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MISE EN ROUTE DU CHRONO ET DES MATCHS
appuyez sur touche
appuyez sur touche

appuyez sur touche

choisir le temps avec les touches 049 marquées en bas a droite
exemple : touches 0,6,0,0 pour 6mn
touches 0,8,0,0 pour 8mn
touches 1,0,0,0 pour 10mm

a&)uye; 2 fois,sur touche _
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METTRE LES NOMS DES EQUIPES
aprés avoir programmer les temps de jeu appuyez sur
affichage a I'ecran ex: locaux<<visiteurs
pour choisir les visiteurs voulus ( affichage sur I'appareit)
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1) appuyer sur touches (les équipes défilent & gauche) fleches
choisir le visiteur
2) appuyer sur touche permut
l'équipe visiteuse passe & droite
choisir le local appuyer sur les touches (affichage ASB)
si vous avez la rencontre voulu afficher sur l'ecran de I'appareil
appuyer sur la touche ( rien de marquer sur la touche)
la rencontre doit s'afficher sur le grand tableau
appuyez sur touche imenu |
MARCHE DU CHRONOMETRE
POUR LES POINTS TOUCHES +1,+2,43
TEMPS
POUR LES TEMPS MORTS TOUCHE( il sonne a 50 et 4 60s ) MORTS
POUR LES FAUTES TOUCHE FAUTES
POUR CORRIGER ,TEMPS MORTS, FAUTES ,POINTS
correction
1) touche selective
2) exemple pour enlever 1 point +1
correction
3) touche selective
POUR METTRE LES INTERVALLES
repos
pour 2mm appuyer 1 fois sur 172
puis sur touche start
repos
pour metire la mitemps appuyer 2 fois (15mm) sur 12
puis sur touche start
periode
pour un nouveau 1/4 temps appuyer sur (& tout moment) prolong
fin des rencontres appuyez sur la pendule
puis sur On/off



