REGLEMENT OFFICIEL DE BASKETBALL 2008

INTERPRETATIONS OFFICIELLES

Les interprétations présentées dans ce document sminterprétations officielles
du Réglement de jeu 2008 et sont effectives a cemghti I octobre 2008.

Lorsque les interprétations de ce document différetie celles précédemment
publiées, ce document doit avoir la priorité.

Le Réglement Officiel de Basketball est approuvél@dureau Central de la FIBA et
il est périodiguement révisé par la Commission Taple de la FIBA.

Les regles sont tenues aussi claires et comprdiesnsgue possible mais elles
expriment les principes plutbt que les situatioasal. Elles ne peuvent cependant
pas couvrir la riche variété des cas spécifiqguepguvent se produire pendant une
rencontre de Basketball.

L’objectif de ce document est de convertir les gipas et le concept du reglement de
jeu en situations pratiques et spécifiques telle®ligs peuvent surgir dans une
rencontre normale de Basketball.

Les interprétations des différentes situations patigtimuler I'esprit des arbitres et
peuvent compléter une étude préalable et détai#éeaegles elles-mémes.

Le Reglement officiel de Basketball de la FIBA daister le document principal
régissant le Basketball de la FIBA. Cependantbiteg doit avoir les pleins pouvoirs
et I'autorité de prendre des décisions sur touttpodn spécifiquement couvert par le
reglement ou par les interprétations officielledalEIBA suivantes.

Art. 5 BLESSURE DE JOUEURS

Exposé 1

Si un joueur se blesse ou parait étre blessé @nqodonséquence l'entraineur,
I'entraineur adjoint, un remplacant ou toute pensodu banc d’équipe de la méme
équipe pénetre sur le terrain de jeu, ce joueucassideré comme ayant recu des
soins, que ces soins aient été ou non prodigués.



Exemple :
A4 semble s’étre blessé a la cheville et le jelagsite.

(a) Le médecin de I'équipEA" péneétre sur le terrain de jeu et soigne la cheville
blessée de A4,

(b) le médecin de I'équip8A" pénétre sur le terrain de jeu mais A4 a déja réé pé
(c) l'entraineur de I'équip€A" pénétre sur le terrain de jeu pour évaluer la bhess
de A4,

(d) lentraineur adjoint, un remplacant ou un accompaeur de I'équip€'A"
pénetre sur le terrain de jeu mais ne soigne pas A4

Interprétation :
En (a), (b), (c) et (d) A4 est considéré comme ayagu un traitement et doit étre
remplacé.

Exposé .

Il N’y a pas de limite de temps pour I'évacuatiom &rrain de jeu d'un joueur
sérieusement blessé si, selon l'avis du méde@macuation est dangereuse pour le
joueur.

Exemple :

A4 est sérieusement blessé et le jeu est interrggapdant environ 15 minutes parce
gue le médecin estime que I'évacuation du terr@rnedi pourrait étre dangereuse
pour le joueur.

Interprétation :

L’opinion du médecin doit déterminer le moment appie pour I'évacuation du
joueur blessé du terrain de jeu. Apres le remplacegjre jeu doit reprendre sans
gu’aucune sanction ne soit infligée.

Exposeé :

Si un joueur est blessé, qu’il saigne ou gu'il @ dmessure ouverte et ne peut pas
continuer a jouer immédiatement (environ 15 secendedoit étre remplacé sauf si

un temps-mort est pris par l'une ou lautre équgendant la méme période de

chronometre arrété et que le joueur récupére pérmamemps-mort avant que le

signal du marqueur pour le remplacement ait retenti



Exemple :
A4 est blessé et le jeu est arrété. Etant donn&4gest incapable de continuer a jouer

immédiatement, [larbitre siffle en faisant le signeonventionnel pour le
remplacement.

L’entraineur"A" (ou I'entraineur "B") demande un temps-mort :

(a) avant que le remplacant de A4 soit entré en jeu,

(b) apres gue le remplacant de A4 est entré en jeu.

A la fin du temps-mort, AR semble avoir récupér@emande a rester en jeu. La
demande de A4 doit-elle étre acceptée ?

Interprétation :

(a) le temps-mort est accordé et si A4 a récupéré perndatemps-mort il peut
continuer a jouer,

(b) le temps-mort est accordé mais le remplacant dest4léja entré en jeu. Par
conséquent, A4 ne peut revenir en jeu qu’'apregphase de marche du chronometre
de jeu.

ART. 7 ENTRAINEURS : FONCTIONS ET POUVOIRS

Expose

Vingt minutes au moins avant I'heure fixée pouctanmencement de la rencontre,
chaque entraineur ou son représentant doit donnenaaqueur une liste avec les
noms et les numéros correspondants des membresigbéqui sont qualifiés pour
jouer la rencontre.

L’entraineur est personnellement responsable de & sorte que les numéros de la
liste correspondent bien a ceux qui sont inscutdesmaillot des joueurs. 10 minutes
avant I'heure prévue pour le commencement de la&ordre, I'entraineur doit
confirmer son accord sur les noms et les numénsssmondants des membres de son
équipe ainsi que sur les noms des entraineurgeartdila feuille de marque.

Exemple :
L’équipe "A" présente la liste d’équipe au moment opportun.reséros de deux

joueurs ne sont pas les mémes que ceux inscriteesumaillot ou le nom d’un
joueur est oublié sur la feuille de marque. Cetdésouvert :

(a) avant le commencement de la rencontre,

(b) aprés le commencement de la rencontre.

Comment I'arbitre doit-il procéder ?

Interprétation :

(a) Le numéro incorrect doit étre corrigé ou le nomalieur doit étre ajouté sur la
feuille de margue sans aucune sanction.

(b) L’arbitre arréte le jeu au moment opportun afin re désavantager aucune
équipe. Les numéros incorrects sont corrigés saogna sanction. Cependant,
le nom du joueur ne peut pas étre ajouté sur illdele marque.



ART.9 COMMENCEMENT ET FIN DE PERIODE

Exposé 1l

Une rencontre ne peut pas commencer tant que cléagiy@e n’'a pas cing joueurs au
moins qualifiés sur le terrain et préts a jouern®ins de cing joueurs sont sur le
terrain au moment ou la rencontre doit commenesratbitres doivent étre sensibles
au fait que des circonstances imprévisibles peuesmliquer le retard. Si une

explication raisonnable du retard est donnée, amgeftechnique ne doit pas étre
infligée. Cependant, si cette explication n’est frasnie, une faute technique ou le
forfait de la rencontre peut étre déclaré desiVae d’autres joueurs.

Remarque : cette restriction est uniguement valgbler le commencement de la
rencontre mais pas pour le commencement de totitelpéu prolongation.

Exemple :
Alors que la rencontre doit commencer, I'équipe a moins de cing joueurs sur le

terrain de jeu, préts a jouer.

(@) Le représentant de I'équipgA" est enmesure de fournir une explication
raisonnable et acceptable de l'arrivée tardiveja@surs de son équipe.

(b) Le représentant de I'équip®A" est incapable de fournir une explication
raisonnable et acceptable de l'arrivée tardivejalesurs de son équipe.

Interprétation :

(a) Le commencement de la rencontre doit étre retafda thaximum de 15
minutes. Si les joueurs absents arrivent sur laitede jeu, préts a jouer avant
I'expiration des 15 minutes, la rencontre doit caencer. Si les joueurs absents
ne sont pas arrivés sur le terrain de jeu et grpsier avant I'expiration des 15
minutes, I'équipe peut étre déclarée forfait audfiée de I'équipe'B" et le
score enregistré en tant que 20 a 0.

(b) Le commencement de la rencontre doit étre retafdd maximum de 15
minutes. Si les joueurs absents arrivent sur laitede jeu, préts a jouer avant
I'expiration des 15 minutes, une faute techniquat gére infligée a I'entraineur
de I'équipe "A" (enregistrée en tant qu&") et la rencontre peut alors
commencer. Si les joueurs absents ne sont pagsrsir le terrain de jeu et
préts a jouer avant I'expiration des 15 minutesgdiipe peut étre déclarée forfait
au bénéfice de I'équipBB" et le score enregistré en tant que 20 a O.

Exposé .

L’Art. 9 précise quel panier une équipe doit défenet quel panier une équipe doit
attaquer. Si par confusion une période commencec des deux équipes
attaquant/défendant le panier incorrect, la sitwatdoit étre corrigée dés sa
découverte sans placer 'une ou l'autre équipe @sitipn défavorable. Tout point
marqué, temps écoulé, faute infligée, etc. avantét du jeu demeure valable.



Exemple 1:
Aprés le commencement de la rencontre, les arldgesuvrent que les deux équipes

jouent dans la mauvaise direction.

Interprétation :

Le jeu doit étre arrété dés que possible sanseriaitre ou I'autre équipe en position
défavorable. Les équipes doivent changer de pabéejeu doit reprendre au point
diamétralement oppose le plus proche de I'endrolegeu a été arrété.

Exemple 2:
Au commencement d'une période, I'équipg" attaque/défend le panier correct

lorsque B4, par manque d’orientation, dribble Merpanier incorrect et marque un
panier du terrain.

Interprétation :

Les deux points doivent étre attribués au capitaied’équipe"A" qui est sur le
terrain de jeu.

ART. 12 ENTRE-DEUX ET POSSESSION ALTERNEE

Expose

L’équipe qui ne prend pas le contrble du ballonslate I'entre-deux au
commencement de la rencontre obtiendra le ballom poe remise en jeu au point le
plus proche de I'endroit ou la prochaine situatiGentre-deux se produira.

Exemple 1 :
L’arbitre lance le ballon pour I'entre-deux initidinmédiatement aprés que le ballon

a été légalement frappé par le sauteur A4 :
(@) Un ballon tenu entre A5 et B5 est sifflé :
(b) Une double faute entre A5 et B5 est sifflée.

Interprétation :

Etant donné que la possession n’a pas encoreadtiieét’arbitre ne peut pas utiliser
la fleche de possession pour attribuer la posseskiarbitre doit effectuer un autre
entre-deux dans le cercle central entre A5 et Biel@ue soit le temps qui s’est
ecoulé sur le chronométre de jeu apres la frapgadéet avant la situation de ballon
tenu/double faute, il demeure consomme.



Exemple 2 :
L’équipe "B" a le droit a la remise en jeu selon la régle desggmson alternée. Un

arbitre et/ou le marqueur commet une erreur etaliom est attribué par erreur a
I’équipe"A" pour la remise en jeu.

Interprétation :

Des que le ballon touche ou a été touché par wujcsur le terrain de jeu, I'erreur ne
peut plus étre corrigée. L'équip®" ne perd pas son occasion de remise en jeu
alternée a cause de l'erreur et elle aura dradt Eiise en jeu lorsque la prochaine
situation de possession alternée aura lieu.

Exemple 3 :
En méme temps que le signal de fin de premiéro@eriB5 commet une faute sur

A5 et une faute antisportive est sifflée. La fledwt en faveur de I'équip&".
Comment les arbitres doivent-ils procéder ?

Interprétation :

A5 doit tenter les deux lancers francs sans audigneanent de joueurs et aucun
temps restant. Apres les deux minutes d’intervaddigeu, le jeu doit reprendre par
une remise en jeu de I'équipd" dans le prolongement de la ligne médiane, a
I'opposé de la table de marque. L'équif' ne perd pas son droit a la prochaine
remise en jeu de possession pour la prochaindisiiudientre-deux.

ART. 17 REMISE EN JEU

Exposeé 1
Avant que le joueur ait relaché le ballon lors @edmise en jeu, il est possible que le
mouvement de lancer fasse que les mains du jouwmpeat le plan vertical de la
ligne de touche séparant l'intérieur de I'extérielur terrain de jeu. Dans de telles
situations, il est toujours de la responsabilit§alieur défenseur d’éviter d’interférer
sur la remise en jeu en touchant le ballon lorégst encore entre les mains du
joueur effectuant la remise en jeu.

Exemple :
A4 bénéficie d’'une remise en jeu. Alors gu'il détide ballon, les mains de A4

coupent le plan vertical de la ligne de touchesdidllon se trouve donc au-dessus du
terrain de jeu. B4 attrape le ballon qui se troam&e les mains de A4 ou le frappe
hors des mains de A4 sans aucun contact physigeerpel avec A4.

Interprétation :

B4 a interféré avec la remise en jeu et ce faishatretardé la reprise du jeu. Un
avertissement doit étre donné a B4 et communiquierdraineur "B" et cet
avertissement doit s’appliquer aussi a tous lesjymide I'équipéB" pour le restant
de la rencontre. La répétition d’action similairar pout joueur de I'équipeB" peut

entrainer une faute technique.
6



Exposé .

Lors d’'une remise en jeu, le joueur effectuantemise en jeu doit passer le ballon
(mais pas le donner de main a main) a un coéquspiele terrain de jeu. Donner le
ballon a un coéquipier violerait les dispositioakatives a la remise en jeu.

Exemple :
Lors d’'une remise en jeu par A4, A4 remet le balloR5 qui est sur le terrain de jeu.

Interprétation :

Une violation a été commise par A4. Le ballon dpiitter les mains du joueur afin
gue la remise en jeu soit considérée comme vdliddallon est attribué a I'équipe
"B" pour une remise en jeu a I'endroit de la remisgennitiale.

Exposé

La remise en jeu doit étre effectuée dans le pgdorent de la ligne médiane, a
'opposé de la table de marque pendant les deuxiedtes minutes de la quatrieme
période ou les deux dernieres minutes de chaguengation si un temps-mort est

accordé a I'equipe qui bénéficie de la remise endi@ns sa zone arriere. Le joueur
effectuant la remise en jeu a le droit de passéal®n a n'importe quel endroit du

terrain de jeu.

Exemple 1 :
Lors de la derniere minute de jeu, A4 dribble dsagone arriére lorsqu’un joueur de

I'équipe "B" frappe le ballon hors des limites du terrain dedens le prolongement
de la ligne de lancer franc.

(a) untemps-mort est accordé a I'équijie,

(b) un temps-mort est accordé a I'équipe’,

(c) un temps-mort est accordé d'abord a I'équiBé et immédiatement aprés a
I'équipe"A" ou vice versa.

A quel endroit I'équip€A" doit-elle effectuer la remise en jeu aprés le tempst ?

Interprétation :

En (a) le jeu reprend par la remise en jeu de iEmUA" dans le prolongement de la
ligne de lancer franc,

En (b) et (c), le jeu reprend par la remise erdgliéquipe"A" dans le prolongement
de la ligne médiane, a 'opposé de la table de nmarq



Exemple 2 :
Lors de la derniere minute de jeu, A4 tente deuxdes francs. Pendant le second

lancer franc, A4 met le pied sur la ligne de lanftanc et une violation est sifflée.
L’équipe"B" demande un temps-mort. A quel endroit I'équiBé doit-elle effectuer
la remise en jeu apres le temps-mort ?

Interprétation :
Le jeu reprendra par une remise jeu de I'éqliledans le prolongement de la ligne
meédiane, a 'opposé de la table de marque.

Exemple 3 :
Lors des deux dernieres minutes de la rencontrea Adibblé pendant 6 secondes

dans sa zone arriere lorsque B4 frappe le ballos dhes limites du terrain de jeu.

L’équipe"A" bénéficie d’'un temps-mort. Apres le temps-morjelereprend par une

remise en jeu de A4 dans le prolongement de |& ligadiane, a 'opposé de la table

de marque.

(a) Combien de secondes reste-t-il a I'équipe dans la période de vingt-quatre
secondes ?

(b) Si A4 passe le ballon dans sa zone arriére, contheesecondes restera-t-il a
I'équipe"A" pour passer le ballon le ballon en zone avant ?

Interprétation :

(@) L'équipe "A" aura seulement les 18 seconds restants de la pé&l®dsingt-
guatre secondes.

(b) Apres avoir recu le ballon dans sa zone arrigggquipe"A" aura une nouvelle
période de huit secondes a sa disposition pourepdssballon dans sa zone
avant.

Exposé «

Il y a des situations supplémentaires a celles é&ws dans I'Art. 17.2.3 dans
lesquelles une remise en jeu doit étre effectudes da prolongement de la ligne
médiane, a 'opposé de la table de marque :

(@) un joueur qui effectue la remise en jeu dans ldopgement de la ligne
médiane, a l'opposé de la table de marque commetviolation et le ballon est
attribué aux adversaires pour une remise en jandrbit de la remise en jeu initiale.
(b) Lors d'une situation de bagarre, si des membres dis< équipes sont
disqualifiés, s’il N’y a pas d’autre sanction a exter et si au moment de l'arrét du
jeu, une équipe avait le contrdéle du ballon ou gitagroit.

Interprétation :
Dans toutes les situations ci-dessus mentionnég¢aiéur effectuant la remise en jeu
peut passer le ballon aussi bien en zone avanh qoee arriere.



ART. 18/19 TEMPS-MORT/REMPLACEMENT

Exposé :

Un temps-mort ne peut pas étre accordé avant giesmgs de jeu pour une période
ait commenceé ou apres que le temps de jeu d’'unedesca pris fin.

Un remplacement ne peut pas étre accordé avaré demps de jeu pour la premiere
période ait commencé ou apres que le temps degda dencontre a pris fin. Un
remplacement peut étre effectué pendant un interdaljeu.

Exemple 1 :
Pendant I'entre-deux du commencement de la rereomiis avant que le ballon soit

|également frappé, le sauteur A5 commet une varagt le ballon est attribué a
I’équipe "B" pour une remise en jeu. A cet instamt,ou I'autre entraineur demande
un temps-mort ou un remplacement.

Interprétation :
Le temps-mort ou le remplacement n’est pas accpatiée que le temps de jeu n'a
pas encore commence.

Exemple 2 :
Au moment méme ou le signal sonore du chronomédrged a retenti pour la fin

d’'une période ou prolongation, une faute est @ftéé A4 bénéficie de deux lancers
francs.

Un ou l'autre entraineur demande :

(@) untemps-mort,

(b) un remplacement.

Interprétation :

(a) Le temps-mort n'est pas accordé parce que le telmpsu pour la période ou la
prolongation a expiré.

(b) Le remplacement peut étre accordé seulement apeeteg lancers francs sont
terminés et que l'intervalle de jeu pour la périetdévante ou la prolongation a
commence.

Exposé .

Si le signal sonore de I'appareil des vingt-quaeondes retentit alors que le ballon
est en l'air pendant un tir au panier du terrdim’arréte pas le chronometre de jeu.
Aucun remplacement n’est autorisé et ceci est goasion de temps-mort seulement
pour I'équipe contre laquelle le panier a été marqu



Exemple :
Lors d’un tir au panier du terrain, le ballon estl@ir lorsque le signal sonore de

I'appareil des vingt-quatre secondes retentit. &doh pénétre ensuite dans le panier.
A cet instant :

(@) une ou les deux équipes demande(nt) un remplacement

(b) une ou les deux équipes demande(nt) un temps-mort.

Interprétation :

(@) Le signal de I'appareil des vingt-quatre secondgsgmoré parce qu’il n'arréte
pas le chronométre de jeu. Le chronométre de jaurgiv étre arrété et le
remplacement accordé seulement pour I'équipe cdatpeelle le panier a été
marqué et seulement pendant les deux dernieregenide la quatrieme période
ou les deux derniéres minutes de chaque prolomgafio un temps-mort est
accordé a I'équipe contre laquelle le panier angaéqué, alors les adversaires
peuvent aussi effectuer un remplacement et un tengospeut étre accordé aux
deux équipes.

(b) Ceci est une occasion de temps-mort seulementligguipe contre laquelle le
panier a été marqué. Si le temps-mort est prisatbersaires peuvent aussi
bénéficier d’'un temps-mort s’il est demandé et tksix équipes peuvent
effectuer un remplacement.

Exposé .

Si la demande de temps-mort ou de remplacement (oot joueur y compris le

tireur de lancer franc) est faite apres que leobadist a la disposition du tireur de

lancer franc pour le premier ou unique lancer frale temps-mort ou le

remplacement est accordé aux deux équipes si :

(a) le dernier ou unique lancer franc est réussi,

(b) le dernier ou unique lancer franc est suivi par vemise en jeu dans le
prolongement de la ligne médiane ou si pour toaison valable, le ballon
demeure mort apres le dernier ou unique lancecfran

Exemple 1 :
A4 bénéficie de deux lancers francs. L'équie' (ou I'équipe"B") demande un

temps-mort ou un remplacement :

(a) avant que le ballon soit a la disposition du tirdelancer franc A4,

(b) aprés la premiére tentative de lancer franc,

(c) aprés le second lancer franc (qui est réussi) mzaat que le ballon soit a la
disposition du joueur qui doit faire la remise ea,j

(d) apres le second lancer franc (qui est réussi) magaiés que le ballon est a la
disposition du joueur qui doit faire la remise eu.j

Le temps-mort demandé ou le remplacement est-@drdécet si oui, quand ?
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Interprétation :

(a) Le temps-mort ou le remplacement est directemetrdé avant la premiere
tentative de lancer franc.

(b) Le temps-mort ou le remplacement est accordé aprasrnier lancer franc s’il
est reussi.

(c) Le temps-mort ou le remplacement est directemetrdé avant la remise en
jeu.

(d) Le temps-mort ou le remplacement n’est pas accordé.

Exemple 2 :
A4 bénéficie de deux lancers francs. Apres la peeenientative de lancer franc, un

temps-mort ou un remplacement est demandé paripéda"ou I'équipe"B". Dans

lesquelles des situations suivantes le temps-molgé cemplacement est-il accordé et

si oui, quand ?

(a) le ballon rebondit sur I'anneau et le jeu continue,

(b) le lancer franc est réussi,

(c) le ballon ne touche pas I'anneau,

(d) A4 met le pied sur la ligne de lancer franc et véation est sifflée,

(e) le lancer franc est manqué mais B4 pénetre dansnla restrictive avant que le
ballon ait quitté les mains du tireur de lancenérat une violation est sifflée.

Interprétation :

(a) le temps-mort ou le remplacement n’est pasrdégo

(b), (c) et (d) le temps-mort ou le remplacemenhiramédiatement accordé,

(e), un lancer franc de remplacement est accofdeet, s'il est réussi, le temps-mort
ou le remplacement est immédiatement accordé.

Exposé -

Si, a la suite d'une demande de temps-mort, urte &t commise par une ou l'autre
équipe, le temps-mort ne peut pas commencer tant’gibitre n'a pas terminé la

communication relative a cette faute avec la taldemarque. Dans le cas d'une
cinquiéme faute d'un joueur, cette communicatiorvraié inclure la procédure

nécessaire au remplacement. Une fois la procédereemiplacement terminée, le
temps-mort doit commencer lorsque I'arbitre sifitdait le signal de temps-mort.

Exemple 1 :
La demande de temps-mort est faite par I'entraitialir Le ballon devient ensuite

mort a la suite d’une faute de B4. C’est la cinquedaute de B4.

Interprétation :

L’occasion de temps-mort commence seulement ap@sagcommunication avec la
table de marque relative a la faute a été faitpietle remplacant de B4 est entré sur
le terrain de jeu.
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Exemple 2 :
Une demande de temps-mort est faite par I'entrain®l Le ballon devient ensuite

mort a la suite d'une faute de B4. C’est la cinqmeefaute de B4. Pendant que
I'arbitre communique avec la table de marque, degjirs se rendent immediatement
a leur banc respectif plutét que d’attendre le cdeigifflet de I'arbitre qui commence
la période de temps-mort.

Interprétation :

Les équipes doivent étre autorisées a se rendeurablanc d’équipe des que le
chronométre de jeu est arrété si elles sont camesiequ’'un temps-mort a été
demandé méme si ce temps-mort n’a pas formellecmnimence.

Exposé !

Si les arbitres découvrent que plus de cing joudarta méme équipe prennent part
au jeu en méme temps, l'erreur doit étre rectif@plus t6t possible sans mettre les
adversaires en position désavantageuse.

En présumant que les arbitres et les officielsatidetfont leur travail correctement,
un joueur doit étre entré ou resté en jeu illégal@mLes arbitres doivent donc
demander gu’un joueur soit retiré du jeu immédiateimet infliger une faute
technique (inscrite en tant qu8") a I'encontre de I'entraineur de cette équipe.
L’entraineur a la responsabilité de s’assurer queelmplacement a été effectué
correctement et que le joueur remplacé quitte imatéchent le terrain de jeu.

Exemple :
Alors que le jeu est en cours, il est découvertlgupiipe"A" a plus de cing joueurs

sur le terrain de jeu.

(a) au moment de la découverte, I'équiiE' (avec cing joueurs) contrble le ballon,
(b) au moment de la découverte, I'équll#e’ (avec plus de cing joueurs) controle le
ballon.

Interprétation :

(@) le jeu doit étre immédiatement arrété sauf si lipgUB" est mise en position
désavantageuse. Le joueur qui est entré (ou restgu illégalement doit étre
retiré du jeu et une faute une faute techniquec(itesen tant quéB") doit étre
infligée a I'encontre de I'entraineur I'équipe amegtion.

(b) le jeu doit étre immédiatement arrété. Le joueurest entré (ou resté) en jeu
illégalement doit étre retiré du jeu et une faute taute technique (inscrite en
tant que'B") doit étre infligée a I'encontre de I'entraineld@guipe en question.

12



Exposé ¢

Apres gu’il est découvert gu'une équipe prend parfeu avec plus de cing joueurs,
il est également découvert que des points ont a@r@unds ou que des fautes ont été
commises par le joueur A5 pendant qu’il jouaitghéement. Tous ces points doivent
étre valables et toute faute commise par (ou cpergoueur doit compter comme
faute de joueur.

Exemple :
Les arbitres découvrent que A5 est sur le terraifed en tant que sixiéme joueur de

I'équipe"A".
(a)le jeu est alors arrété a la suite d’'une faute Ble A
(b) le jeu est alors arrété a la suite d’'un panieredtain de A5,
(c) le jeu est alors arrété a la suite d’'une faute SislB A5 pendant un tir au panier
du terrain manqué.

Interprétation :
(a)la faute de A5 doit étre considérée comme fautgodeur et pénalisée en
conséquence,
(b) le panier du terrain de A5 doit compter,
(c) les lancers francs résultant de la faute de BSetbiétre tirés par n'importe
guel joueur de I'équip€A" sur le terrain de jeu au moment de la faute et
désigné par I'entraineur de I'équip&".

Exposé

Les Art. 18 et 19 clarifient le moment ou une &oa de remplacement ou de
temps-mort commence et prend fin. Les entraine@sgraht un temps-mort ou un
remplacement doivent étre conscients de ces lionsitet étre préparés a avoir un
temps-mort ou un remplacement attribué seulementnament opportun. Si la

demande est faite a n'importe quel moment autre@gieccasions de temps-mort ou
de remplacement, le temps-mort ou le remplacement sara pas accorde
immédiatement.

Exemple 1 :
Une occasion de remplacement ou de temps-mort justd de se terminer lorsque

I'entraineur"A" se précipite vers la table aearque en demandant a voix haute un
remplacement ou un temps-mort. Le marqueur rédgiait retentir le signal par
erreur. L'arbitre siffle et interrompt le jeu.
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Interprétation :

A cause du coup de sifflet de I'arbitre, le ballest mort et le chronometre de jeu
demeure arrété, alors que cela aurait di normaleétes une occasion de temps-
mort ou de remplacement. Cependant, parce quentarte a été faite trop tard, le
remplacement ou le temps-mort ne devra pas étrerd&clLe jeu doit reprendre
immédiatement.

Exemple 2 :
Une violation dé'goal tendind' ou d’intervention illégale se produit :

(@) pendant les deux dernieres minutes de la quatripd@ode ou d’une
prolongation,

(b) pendant un moment du jeu autre que les deux desnminutes de la quatrieme
période ou d’une prolongation.

Au moment ou la violation se produit, des remplégale 'une ou l'autre équipe ou

bien des deux équipes attendent d’entrer en jesidwéa table de marque.

Interprétation :

Dans les deux cas (a) et (b), la violation fait triehronomeétre de jeu est arrété et
gue le ballon devient mort. Les remplacements dui@&e accordés.

ART. 24 LE DRIBBLE

EXpos¢

Si un joueur lance délibérément le ballon contpeadeneau (mais sans tenter un tir au
panier légitime), ceci est considéré comme silejw avait fait rebondir le ballon au
sol. Si ensuite le joueur retouche le ballon aggmmet ce dernier touche (ou soit touché
par) un autre joueur, alors ceci sera considérénmauribble.

Exemple 1 :
A4 qui n’a pas encore dribblé lance le ballon cemdr panneau et le reprend ensuite

avant qu'il ait touché un autre joueur.

Interprétation :
Aprés avoir attrapé le ballon (le ballon reposereetés mains), A4 peut tirer au
panier ou passer le ballon mais ne peut pas conenenanouveau dribble.

Exemple 2 :
Aprées avoir terminé un dribble, A4, soit dans unurement continu soit en restant

arrété, lance alors le ballon contre le pannede etttrape ou le retouche avant qu'il
touche un autre joueur.

Interprétation :
A4 a commis une violation de double dribble.
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ART. 25 LE MARCHER

Exposé

Ce n’est pas une violation si un joueur allongé&ealyrend le contréle du ballon. De
méme, ce n'est pas une violation si un joueur cdtenle ballon tombe
involontairement au sol. Il est également possijle I'élan du joueur se déplacant
au moment ou il tombe au sol fasse que le joueissalbrievement, ce qui est
également valable. Cependant, si ce joueur rowdaitenou essaie de se relever alors
gu’il détient le ballon, c’est une violation.

Exemple 1 :
Alors qu'’il détient le ballon, A3 perd I'équilibret tombe au sol.

Interprétation :
L’action de A3 d’étre involontairement tombé au ssi |égale.

Exemple 2 :
Alors qu'’il est allongé au sol, A3 prend le congrdlu ballon. Ensuite A3 :

(a) passe le ballon a A4,
(b) commence un dribble alors qu’il est encore alloagéol,
(c) essaie de se relever alors gu'’il détient toujoeitsallon.

Interprétation :
En (a) et (b), I'action de A3 est Iégale,
En (c) il y a violation de marcher.

Exemple 3 :
Alors qu’il détient le ballon, A3 tombe au sol. Eaihé par son élan, A3 glisse et

s’arréte ensuite.
Interprétation :

La glissade involontaire de A3 ne constitue paswolation. Cependant, si A3 roule
alors ou essaie de se relever tout en détenanteelgcballon, il y aura violation.

ART. 28 HUIT SECONDES

Exposé 1

L’'application de cette régle est uniquement basédéesdécompte individuel des huit
secondes par un arbitre. Dans le cas de tout d@skhentre le nombre de secondes
décomptées par un arbitre et celles affichéesapareil des vingt-quatre secondes,
la décision de I'arbitre aura la priorité.
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Exemple :
A4 dribble dans sa zone arriere lorsqu’un arbiffeesine violation des huit

secondes. L'affichage de I'appareil des vingt-qaiaecondes indique que seulement
sept secondes se sont écoulées.

Interprétation :
La décision de I'arbitre est correcte. L’arbitré lesseul responsable habilité a
décider quand la période des huit secondes aipris f

Exposé .

Si un décompte des huit secondes dans la zonecagsearrété a cause d’un entre-
deux et que la remise en jeu de possession altemgssultant est attribuée a
I’équipe qui controdlait le ballon, cette équipecallement le temps qui restait de la
période des huit secondes.

Exemple :
L’équipe"A" contrdlait le ballon depuis 5 secondes dans sa aoitre lorsqu’une

situation d’entre-deux s’est produite. Les arbittéerminent que I'équip®\" a le
droit & la prochaine remise en jeu de possessiemak.

Interprétation :
L’équipe"A" doit seulement avoir les trois seconds restants passer le ballon en
zone avant.

Exposé .

Pendant un dribble de la zone arriére a la zonetakaballon passe dans la zone
avant alors que les deux pieds du dribbleur eall®i sont en contact avec la zone
avant. Ceci s’applique au joueur seulement tant gontinue de dribbler.

Exemple 1:
Al (pas le dribbleur), se tient sur le terrain aval sur la ligne médiane. Il recoit le

ballon de A2 qui se trouve dans sa zone arrieraefdsse ensuite le ballon a A2 qui
est toujours dans sa zone arriére.

Interprétation : ‘
C’est une violation de A2 car Al n'est pas le didip. L’art. 28.1.3, 3" point
s’applique seulement au dribbleur.

Exemple 2:
A2 dribble depuis sa zone arriere et s’arréte aalrmur la ligne médiane en détenant

le ballon. A2 passe ensuite le ballon a Al queessi a cheval sur la ligne médiane.
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Interprétation :

Le dribble prend fin lorsque le joueur touche l#drasimultanément avec les deux
mains ou que le ballon repose sur une ou les darxsmPar conséquent A2 n’est
plus le dribbleur. Toute passe de A2 a Al qui edteval sur la ligne médiane ou une
passe a tout autre coéquipier en zone arrierenestialation.

Exemple 3:
A2 dribble depuis sa zone arriere et a un de sssfpas les deux) déja en zone

avant. A2 passe ensuite le ballon a A1 qui eseaallsur la ligne médiane. Al
continue alors son dribble dans sa zone arriére.

Interprétation :

Violation par Al. Le dribbleur initial A2 n’a pasieoyé le ballon en zone avant.
Cependant, le ballon n’est pas passé dans la xam de I'équip€ A" lorsqu’il a
touché Al qui avait une partie de son corps enacbaivec la zone avant. A1 n’est
pas autorisé alors a renvoyer le ballon dans sa aorere.

Exemple 4:
Le dribbleur A4 dribble depuis sa zone arrierergdta sa progression mais continue

de dribbler

(a) alors qu'il est a cheval sur la ligne médiane,

(b) alors que ses deux pieds sont dans la zone avastgua le ballon est dribblé
dans la zone arriére,

(c) alors que les deux pieds sont dans la zone amaig que le ballon est dribblé
dans la zone avant.

Interprétation :

En (a), (b) et (c) le dribbleur A4 continue a é&re zone arriere jusqu’'a ce que les
deux pieds ainsi que le ballon touchent la zonetalae décompte de huit secondes
continue dans chaque situation.

Exemple 5:
Le dribbleur A4 dribble depuis sa zone arriererdikde ensuite le long de la ligne

médiane avec les deux pieds dans sa zone avantlaniaadlon est dribblé dans sa
zone arriere. A4 continue ensuite a dribbler eaurgtant les deux pieds dans sa zone
arriere.

Interprétation :

Le dribbleur A4 continue a étre dans sa zone arjigsqu’a ce que les deux pieds et
le ballon touchent la zone avant. Le décompte déshcondes doit continuer.
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ART. 29 VINGT-QUATRE SECONDES

Exposeé :

Lorsqu’un tir au panier du terrain est tenté préslaifin de la période des vingt-
guatre secondes et que le signal sonore de l'apmies vingt-quatre secondes
retentit alors que le ballon est en l'air, si ldldratouche le panneau ou s’il manque
I'anneau, une violation a été commise sauf si thseeesaires ont gagné le contrdle
immeédiat et clair du ballon. Le ballon doit étr&iaué a 'adversaire pour une remise
en jeu au point le plus proche de I'endroit ouda p été arrété par I'arbitre sauf
directement derriere le panneau.

Exemple 1:
Lors d’un tir au panier du terrain par A5, le ballest en 'air lorsque le signal sonore

de l'appareil des vingt-quatre secondes retendéitballon touche le panneau et roule
ensuite au sol ou il est touché par B4 suivi deei est finalement contrélé par B5.

Interprétation :
C’est une violation des vingt-quatre secondes paoeele ballon a manqué I'anneau
mais il N’y a pas eu un contrble immeédiat et airballon par les adversaires.

Exemple 2 :

Lors d'un tir de A5, le ballon touche le panneauismaanque I'anneau. Lors du
rebond, le ballon est touché mais non contréléBaaet ensuite A5 prend le contrble
du ballon.

A cet instant, le signal sonore de I'appareil degtvquatre secondes retentit.

Interprétation :

'y a eu violation des vingt-quatre secondes. lbeoomométre des vingt-quatre
secondes continue de tourner lorsque le ballonrego@l’anneau et que le ballon est
ensuite contrélé par un joueur de I'équipe.

Exemple 3 :
A la fin d’'une période des vingt-quatre secondes tife au panier du terrain. Le tir

est régulierement contré par B4 et ensuite le sigmr@ore des vingt-quatre secondes
retentit. Apres le signal, B4 commet une faute/str

Interprétation :

Il y a eu violation des vingt-quatre secondes. dusté¢ de B4 doit étre ignorée sauf si
elle est technique, antisportive ou disqualifiante.
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Exemple 4 :
Lors d’'un tir au panier du terrain par A, le ballest en 'air lorsque le signal sonore

de l'appareil des vingt-quatre secondes retengt.ballon manque I'anneau et un
ballon tenu entre A5 et B5 est ensuite immeédiate siéfite.

Interprétation :
Il y a eu violation des vingt-quatre secondes. Lipg "B" n’a pas pris le contrble
immédiat et clair du ballon lors du rebond.

Exposé :

Si une remise en jeu de possession alternée gbué#t a I'équipe qui contrdlait le
ballon, cette équipe n'aura seulement droit queEmps qui restait de la période de
vingt-quatre secondes au moment ou la situationtebedeux s’est produite.

Exemple 1 :
L’équipe "A" controle le ballon avec dix secondes restants @apériode de vingt-

guatre secondes lorsqu’un ballon tenu se produie t&mise en jeu de possession
alternée est attribuée a :

(a) I'équipe"A",

(b) I'équipe"B".

Interprétation :

(a) L'équipe "A" doit seulement avoir les dix secondes restantsadegétiode de
vingt-quatre secondes,

(b) I'équipe"B" doit avoir une nouvelle période de vingt-quatreosees.

Exemple 2 :
L’équipe"A" contrdle le ballon avec dix secondes restants dapériode de vingt-

guatre secondes lorsque le ballon sort des linditet®rrain de jeu. Soit les arbitres ne
sont pas d’accord si c’est A4 ou B4 qui a touchigalkon en dernier avant qu’il sorte
des limites du terrain de jeu, soit ils ne peuyerg déterminer quel joueur a touché le
ballon en dernier avant sa sortie des limites dwaite de jeu. Une remise en jeu de
possession alternée est attribué a :

(a) I'équipe"A",

(b) I'équipe"B".

Interprétation :

(a) L'équipe"A" doit seulement avoir les dix secondes restant deéioode de
vingt-quatre secondes,

(b) I'équipe"B" doit avoir une nouvelle période de vingt-quatreosees.
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ART. 30 BALLON RETOURNANT EN ZONE ARRIERE

Expose

Alors gu’il est en I'air, un joueur conserve pappart au sol, le méme statut qu'il
avait lorsqu’il touchait le sol avant de sauterl’air. L'application de ce principe a
guelquefois conduit a des situations injustes.

Lorsqu’un joueur en l'air :

(a) saute de sa zone avant,

(b) prend le contrble du ballon alors qu’il est encerel’air et ce faisant, est le
premier joueur de son équipe a établir un conti@quipe,

(c) retombe ensuite dans la zone arriere de soipe@ n'arrive pas a eviter une
violation de retour en zone.

Afin d’éliminer ce genre de situation injuste, useception a I'Art.30 a été adoptée
stipulant que si un joueur en l'air reprend le colet du ballon, la position de ce
joueur relative a la zone avant/zone arriere sewement établie lorsque le joueur
retombera au sol avec les deux pieds.

Exemple 1 :
A4 dans sa zone arriere fait une passe de cothiguata A5 dans la zone avant de

I'équipe "A". B3, dans sa zone avant, (zone arriere de I'éqlipd saute et
intercepte la passe alors qu'’il est encore endtaretombe ensuite :

(a) avec les deux pieds dans la zone arriére de I'éd@if

(b) a cheval sur la ligne médiane.

Interprétation :

Aucune violation ne s’est produite. Lorsque B3 ia f@ premier contrble de I'équipe
"B" alors qu'il était en I'air, la position de B3 rélee a la zone avant/zone arriére n'a
ete établie que lorsque B3 est retombé au sol lagedeux pieds. Dans les deux cas
(a) et (b), B3 est considéré comme étant |Iégalenha@ms la zone arriere de I'équipe
"B".

Exemple 2 :
Lors de I'entre-deux commencant la premiere périteballon est |également frappé

lorsque le non sauteur A5 saute depuis la zonetalmar’équipe "A", prend le
contréle du ballon alors gqu’il est en l'air et netioe dans la zone arriére de I'équipe
lIAll-

(a) avec les deux pieds dans la zone arriere de péd”,

(b) a cheval sur la ligne médiane.

Interprétation :
Aucune violation n'a été commise. L’équipe "A" alabrd pris le contrdle d’équipe
lorsque A5 a pris le contréle du ballon alors gétdit en I'air. Dans les deux cas (a)
et (b), A5 est Iégalement dans la zone arriereédgibe "A".
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Exemple 3 :
Le joueur A4 effectuant une remise en jeu dan®iezavant de I'équipe "A" essaie

de passer le ballon a A3. A3 saute en l'air, priencontrdle le ballon et retombe au
sol

(a) avec les deux pieds dans la zone arriere de I'éduip,

(b) a cheval sur la ligne médiane.

Interprétation :

Le contrdle d’équipe dans la zone avant a déjaetdBli avant que A3 gagne le
contréle du ballon alors qu’il était en l'air. Dales deux cas (a) et (b), il y a eu
violation pour étre illégalement retourné en zomeee.

ART. 31 "GOAL TENDING " ET INTERVENTION ILLEGALE

Exposeé :

Lorsque le ballon est au-dessus de I'anneau lams @it au panier du terrain ou un
lancer franc, il y a intervention illégale si uugur touche le ballon en passant le bras
a travers le panier.

Exemple :
Lors du dernier ou unique lancer franc par A4 eindvque le ballon touche I'anneau,

B4 passe le bras a travers le panier et touchallienb

Interprétation :
Il y a violation de B4 pour avoir illéegalement tinécle ballon. Un point est accordé a
A4 et une faute technique est infligée a B4.

Exposé :

Lorsque le ballon est au-dessus de I'anneau lansedpasse ou d'un rebond, il y a
intervention illégale si un joueur touche le ballen passant le bras a travers le
panier.

Exemple :
A la suite d'une passe, le ballon est au-dessu'audieeau lorsque A4 passe le bras a

travers le panier et touche le ballon.

Interprétation :
Il y a intervention illégale. Deux ou trois poimsivent étre attribués a I'équipe "B".
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Exposé 3

A la suite du dernier ou unique lancer franc eeagmue le ballon a touché 'anneau,
le lancer franc change de statut et devient unepamideux points si le ballon est
|également touché par n'importe quel joueur avapéhétrer dans le panier.

Exemple :
Le dernier ou unique lancer franc de A4 a touchérieau puis rebondit au-dessus

lorsque B4 essaie de le frapper au loin mais lebhgénetre dans le panier.

Interprétation :
Parce que le ballon a été Iégalement touché, tetdnanc a changé de statut et deux
points sont accordés a I'equipe "A".

Exposé 4

Si, lors d’un tir au panier du terrain, un joueoudhe le ballon dans sa phase
ascendante, toutes les restrictions relatives aal 'tending” et interventions illégales
doivent s’appliquer.

Exemple :
Aprés un tir au panier du terrain par A4, le bakmh en l'air lorsqu’il est touché par

B5 (ou A5) alors qu’il est dans sa phase ascendBates sa phase descendante, il est
touché par :

(@) A3,

(b) B3.

Interprétation :

Le contact du ballon par A5 (ou B5) dans sa phaseralante est Iégal et ne change
pas le statut du tir au panier. Cependant, le corsiaivant avec le ballon dans sa
phase descendante par A3 ou B3 est une violation.

(a) le ballon est attribué a I'équipe "B" pour une reeneén jeu au point le plus proche
de I'endroit ou la violation de A3 s’est produite,

(b) deux ou trois points sont accordés a I'équipe "A".

Exposé 5

Il y intervention illégale si, durant un tir au pandu terrain, un joueur défenseur fait
vibrer le panneau ou le panier de telle facon gemn le jugement de l'arbitre, il a
empéché le ballon de pénétrer dans le panier.
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Exemple :
A4 tire au panier a trois points pres de la finaeencontre. Alors que le ballon est

en l'air, le signal sonore du chronometre de jewagant la fin du jeu retentit. Apres
le signal, B4 fait vibrer le panneau ou le paniea&ause de cette action, selon le
jugement de l'arbitre, le ballon a été empéchéateprer dans le panier.

Interprétation :

Méme apres que le signal sonore du chronometrewea jretenti pour la fin de la
rencontre, le ballon demeure vivant et par consgétquee intervention illégale s’est
produite. Trois points sont accordés a I'équipe."A"

Exposé 6

Il 'y a intervention illégale par un joueur défenseu attaquant si lors d'un tir au
panier du terrain, un joueur touche le panier opdeneau alors que le ballon est en
contact avec I'anneau et gu’il a encore la postéile pénétrer dans le panier.

Exemple :
Apres le tir au panier du terrain de A4, le ballebondit sur I'anneau et retombe

ensuite sur I'anneau. Le ballon est toujours entaminavec I'anneau lorsque B4
touche le panier ou le panneau. Est-ce une inteoreitiégale ?

Interprétation :

Oui. Les restrictions concernant l'interventioghle s’appliquent tant qu’il y a une
possibilité pour le ballon de pénétrer dans le grani

ART. 35 DOUBLE FAUTE

Chaque fois qu’il y a des décisions contradictodes arbitres ou que des infractions
au reglement se produisent a peu pres en méme tngpe I'une des sanctions est
d’annuler un panier marqué, cette sanction a taipggiet aucun point sera accordeé.

Exemple :
Alors que A4 est dans l'action de tir, un contdetggique se produit entre le tireur A4

et B4. Le ballon pénéetre dans le panier. L'arbiteetéte siffle une faute offensive
contre A4 et par conséquent le panier est anntaébitre de queue siffle une faute
de défense contre B4 et par conséquent le paniecatapter.

Interprétation :

Il y a double faute et le panier ne doit pas compte jeu doit reprendre par une
remise en jeu de I'équipe "A" dans le prolongentknla ligne de lancer franc.
L’équipe n’aura plus que le temps qui restait dpddaode de vingt-quatre secondes
au moment ou la double faute s’est produite.
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ART. 36 FAUTE ANTISPORTIVE

Exposé

Lorsque le ballon est hors jeu et qu’il est en@re les mains de I'arbitre ou s'il est
déja a la disposition du joueur devant effectuegefaise en jeu et qu’a cet instant, un
joueur défenseur cause un contact avec un jouelliégiepe qui effectue la remise
en jeu également sur le terrain de jeu et qu'uneefast sifflée, elle doit étre jugée
comme étant antisportive.

Exemple 1 :
A4 a le ballon entre les mains ou il est a sa digjom pour une remise en jeu lorsque

B5 provogue un contact avec A5 et une faute elsfjé® a 'encontre de B5.

Interprétation :

Etant donné que B5 n’a manifestement fait aucuorteffour jouer le ballon et qu’un
avantage antisportif a été obtenu en ne permepastau chronomeétre de jeu de
démarrer, une faute antisportive doit étre sifl@es qu’un avertissement soit donné.

Exemple 2 :
Le ballon a déja quitté les mains de A4 lors deefaise en jeu lorsque B5 provoque

un contact avec A5 et une faute est sifflée caBfre

Interprétation :
Une faute normale doit étre sifflée sauf si lestegb jugent que la rudesse de la faute
de B5 demande qu’une faute antisportive ou disfiaiale soit sifflée.

ART. 38 FAUTE TECHNIQUE

Exposé 1

Lorsqu’un avertissement officiel est donné a unejoupour une action ou un
comportement qui, S’il est répéte, peut amenerfanie technique, cet avertissement
doit également étre communiqué a I'entraineur éguiipe en question et s’applique
aussi aux membres de I'équipe pour des actes sisilgpour le restant de la
rencontre. Un avertissement officiel doit seulen@re donné lorsque le chronometre
de jeu est arrété et que le ballon est mort.

Exemple :
Un joueur de I'équipe "A" recoit un avertissemeatip:

(@) une intervention illégale sur une remise en jeu,

(b) frapper les mains devant le visage d’un adverspireffectue un tir réussi,
(c) un comportement antisportif,

(d) toute autre action qui, si elle est répétée, paendaire & une faute technique.

24



Interprétation :

Un avertissement doit étre également communiquéerirdineur "A" et doit
s’appliquer a tous les membres de I'équipe "A" pdes actions similaires pour le
restant de la rencontre.

Exposé 2

Si pendant un intervalle de jeu une faute technigstecommise par un membre
d’équipe qualifié pour jouer et qui a été désignéamt que joueur-entraineur, la faute
technique doit compter comme faute de joueur dtalesi compter parmi les fautes
d’équipe pour la période suivante.

Exemple :
A4 est joueur-entraineur de I'équipe "A". A4 eshd@mnné d’'une faute technique

pour :
(a) s’étre suspendu a 'anneau pendant I'échauffemeanritda rencontre ou pendant
la mi-temps,

(b) un comportement antisportif pendant un intervadgeal.

Interprétation :

Dans les deux cas (a) et (b), une faute techniqiteéétie enregistrée comme faute de
joueur a I'encontre de A4. La faute doit comptemome I'une des fautes conduisant
aux pénalités des fautes d’équipe de la périodeasté et aussi comme l'une des
faute conduisant au fait que A4 doive quitter le je

Exposé 3

Alors gu’un joueur est dans l'action de tir, lesvacsaires ne sont pas autorisés a
déconcerter ce joueur par des actions telles qgéer les mains devant les yeux du
tireur pour obstruer son champ de vision, hurletefoent, taper lourdement des

pieds ou frapper/battre des mains prés du tireeta @eut conduire a une faute

technique si le tireur est désavantagé ou a untissement si le tireur n'est pas

désavantagé.

Exemple :
A4 est dans l'action de tirer au panier lorsque é$aie de le déconcentrer en

poussant des cris ou en tapant lourdement du prelé sol. Le tir au panier est :
(a) réussi,
(b) manqué.

Interprétation :

(@) Un avertissement doit étre donné a B4 et doit@remuniqué a son entraineur.
Cet avertissement doit aussi s’appliquer a tougdesurs de I'équipe "B" pour le
restant de la rencontre en cas de comportemeriaseni

(b) Une faute technique doit étre infligée a B4.
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Exposé 4

Si un joueur revient en jeu apres avoir commisisguieme faute et apres étre averti
guil n'est plus autorisé a jouer, la participatialégale doit étre pénalisée
immédiatement dés sa découverte sans mettre legrsaihes en position
désavantageuse.

Exemple :
Aprés avoir commis sa cinquieme faute, B4 est ageiil ne peut plus prendre part

au jeu. Plus tard, B4 revient en jeu comme remplada participation illégale de B4
est découverte :

(a) avant que le ballon devienne vivant pour la repisgeu,

(b) apres que le ballon est redevenu vivant et aloeslgwballon est contrélé par
I'équipe "A",

(c) apres que le ballon est redevenu vivant et aloeslgwballon est contrélé par
I'équipe "B",

(d) apres que le ballon est redevenu mort apres |leeeeah jeu de B4.

Interprétation :

(a) B4 doit immédiatement étre retiré du jeu. Une faatdnique (en tant que "B")
doit étre infligée a I'entraineur,

(b) le jeu doit immédiatement étre arrété sauf si ipgu'A" est désavantagee. B4
doit étre retiré du jeu et une faute technique téemt que "B") doit étre infligée a
I'entraineur "B",

(c) et (d), Le jeu doit immédiatement étre arréte. Bt @tre retiré du jeu et une
faute technique (en tant que "B") doit étre infegél'entraineur "B".

Exposé 5

Aprées avoir été informé qu’il ne peut plus prenpagt au jeu a cause de sa cinquieme
faute, un joueur revient en jeu et marque un patueterrain, commet une faute ou
une faute est commise sur lui par un adversairetayge sa participation illégale soit
découverte, le panier doit compter et la faute idgmée comme faute de joueur.

Exemple :
Aprés avoir commis sa cinquiéme faute et avoir isférmé qu’il ne peut plus

prendre part au jeu, B4 revient en jeu en tantrgaglacant. La participation illégale
de B4 est découverte apres que :

(a) B4 marque un panier du terrain,

(b) B4 commet une faute,

(c) A4 commet une faute sur B4 (cinquiéme faute d’éguip
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Interprétation :

(a) le panier marqué par B4 doit compter,

(b) la faute commise par B4 doit étre considérée cogtanat une faute de joueur,
(c) les deux lancers francs mérités par B4 doiventt&ée par son remplacant.
Aprés que toutes les activités en relation avec¢ (@) et (c) sont terminées, la
sanction pour la faute technique de I'entraineur(&registrée comme "B") doit étre
exécutee.

Exposé 6

Si, un joueur reste ou revient en jeu aprés awvminmis sa cinquieme faute et sans
avoir été informé qu’il ne pouvait plus prendretpau jeu, ce joueur doit sortir des
gue l'erreur est découverte sans placer les adwessan position défavorable.

Aucune sanction ne doit étre infligée pour la pasttion illégale du joueur. Si ce

joueur marque un panier du terrain, commet uneefautqu’une faute est commise
contre lui par un adversaire, le panier doit comme les fautes doivent étre

considérées comme étant des fautes de joueur.

Exemple 1 :
A10 demande a remplacer A4. Le ballon devient ¢@suprt a la suite d’'une faute

de A4 et A10 entre en jeu. Les arbitres oubliemtfdimer A4 que c’est sa cinquieme
faute. A4 revient en jeu plus tard comme rempladaamtparticipation illégale de A4
est découverte :

(a) aprés que le chronométre de jeu a démarré alord4jpeend part au jeu,

(b) apres que A4 a marqué un panier du terrain,

(c) apres que A4 commet une faute sur B4,

(d) apres que B4 commet une faute sur A4 pendant an fxanier.

Interprétation :

(@) le jeu doit immédiatement étre arrété et A4 rete jeu immédiatement et
remplacé par un coéquipier sans mettre I'équipe€lBposition défavorable. Aucune
sanction ne doit étre infligée pour la participatitbégale de A4.

(b) le panier marqué par A4 doit compter,

(c) la faute commise par A4 doit étre considérée confmde de joueur et

sanctionnée en conséquence,

(d) la faute commise par B4 doit étre considérée commaeefaute contre un joueur.
Le remplacant de A4 doit bénéficier de deux ouwstlancers francs.

Exemple 2 :
Dix minutes avant le commencement de la rencontre,faute technique est sifflée

contre A4. Avant le commencement du jeu, deux lemfrancs sont tirés par B4. La
rencontre commence par un entre-deux mais B4 pa&stdans le cing de départ de
I'équipe "B". Est-ce légal ?
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Interprétation :
Non. Un des joueurs désigné parmi les cing entrdmitstirer les lancers francs. Un
remplacement ne peut pas étre accordé avant gemes de jeu ait commencé.

Exposé 7

Lorsqu’un joueur tombe au sol pour simuler une dagéns le but de gagner un
avantage en bénéficiant d’'une faute injustemefiésitcontre un adversaire ou pour
créer une atmosphere antisportive parmi les sgegctatenvers les arbitres, ce genre
de comportement doit étre considéré comme étaispantif.

Exemple :
A4 dribble vers le panier lorsque le défenseur @#lde a la renverse sur le sol sans

gu’un contact se soit produit entre ces joueura@s un contact négligeable qui n’a
evidemment pas justifié l'attitude théatrale de BRh avertissement a déja été
communiqué aux joueurs de I'équipe "B" par l'intédraire de leur entraineur.

Interprétation :
Ce genre de comportement est manifestement arttispbrempoisonne le bon
déroulement de la rencontre. Une faute techniqiteétte sifflée.

Exposé 8

De sérieuses blessures peuvent résulter chaqugutis balancement excessif des
coudes est permis, spécialement dans les actigi@éésebond et les situations de
joueur étroitement marqué. Si ce genre de situgtimere un contact, alors une faute
personnelle peut étre siffiée. Si cette action daége pas de contact, une faute
technique peut étre sifflée.

Exemple :
A4 prend le contréle du ballon lors d'un rebond retombe au sol. A4 est

immédiatement marqué de pres par B4. Sans entreordgact avec B4, A4 balance
excessivement les coudes afin d’'intimider B4 ourponéer assez d’espace pour
pivoter, passer ou dribbler.

Interprétation :

L’action de A4 n’est pas conforme a 'esprit ehté@ntion du reglement. Une faute
technique peut étre infligée a A4.
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ART. 39 BAGARRE

Exposé

Si une équipe bénéficie d’'une remise en jeu pandellg avait le contréle du ballon
au moment ou la bagarre éclate ou menace d'écletéie équipe doit seulement
avoir le temps qui reste de la période de vingtrgusecondes lors de la reprise du
jeu.

Exemple :
L’équipe "A" possede le ballon depuis vingt secanlitesqu’une situation pouvant

conduire a une bagarre se produit. Les arbitregudigient des membres des deux
équipes pour avoir quitté les limites de leur bdi@muipe. Le jeu reprend par une
remise en jeu de I'équipe "A".

Interprétation :

L’équipe "A" qui contr6lait le ballon avant la sétion de bagarre bénéficiera de la
remise en jeu dans le prolongement de la ligne anédia 'opposé de la table de
marque pour seulement les quatre secondes quntreltda péeriode de vingt-quatre
secondes.

ART. 42 SITUATIONS SPECIALES

Exposé 1

Dans les situations spéciales avec un nombre deiGas a exécuter pendant la
méme période de chronometre arrété, les arbitregemo préter une attention
particuliere a l'ordre dans lequel la violation ¢a faute a été commise pour
déterminer quelles sanctions doivent étre exécwgégsielles sanctions doivent étre
annulées.

Exemple :
A4 tire au panier en suspension. Alors que le badlst en I'air, le signal sonore de

I'appareil des vingt-quatre secondes retentit. Ageesignal, mais alors que A4 est
encore en l'air, B4 commet une faute antisportive/s! et :

(a) le ballon manque I'anneau,

(b) le ballon touche seulement 'anneau mais ne pépasealans le panier,

(c) le ballon pénetre dans le panier.
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Interprétation :

Dans les trois cas, la faute antisportive ne pastire négligée.

(a) B4 a commis une faute sur A4 dans l'action de .titer violation des vingt-
guatre secondes par I'équipe "A" doit étre négligaéeelle a été commise apres la
faute antisportive. Deux ou trois lancers francwela étre attribués a A4, suivis par
une remise en jeu de I'équipe "A" dans le prolongeirde la ligne médiane, a
I'opposé de la table de marque.

(b) Il 'y a pas eu de violation des vingt-quatre sels Deux ou trois lancers
francs doivent étre attribués a A4, suivis par reraise en jeu de I'équipe "A" dans
le prolongement de la ligne médiane, a 'opposkadable de marque.

(c) 1l n'y a pas eu de violation des vingt-quatre selam Deux ou trois points sont
accordés a A4 suivis d’'un lancer franc supplémentdi’équipe "A" bénéficiera
ensuite d’'une remise en jeu dans le prolongemerd tigne médiane, a I'opposé de
la table de marque.

Exposé 2

Si une double faute est commise pendant une actieittancer franc ou si des fautes
méritant des sanctions égales sont commises peuadardctivité de lancer franc, les
fautes doivent étre enregistrées mais aucune santgst exéecutée.

Exemple 1:
A4 bénéficie de deux lancers francs. Apres le peetaincer franc, une double faute

entre A5 et B5 est commise.

Interprétation :

Des fautes doivent étre infligées a A5 et B5 eudasA4 doit tirer le second lancer
franc et le jeu doit reprendre normalement comnt@saphaque unique ou dernier
lancer franc.

Exemple 2:
A4 bénéficie de deux lancers francs. Apres le peentancer franc, des fautes

techniques sont commises par A5 et B5.

Interprétation :

Des fautes techniques doivent étre infligées a AB= et ensuite A4 doit tirer le
second lancer franc et le jeu doit reprendre namaht comme aprés chague unique
ou dernier lancer franc.

Exemple 2:
A4 bénéficie de deux lancers francs. Les deux Ianitancs sont réussis. Avant que

le ballon redevienne vivant apres le dernier lafearc :
(a) une double faute est commise par A5 et B5,
(b) A5 et B5 commettent une faute technique.
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Interprétation :

Dans les deux cas, des fautes doivent étre ins@iig joueurs appropriés et ensuite
le jeu doit reprendre par une remise en jeu dertdigrligne de fond comme aprés
chague unique ou dernier lancer franc réeussi.

Exposé 3

En cas de double faute, le jeu doit reprendre parremise en jeu de I'équipe qui
avait auparavant le contréle du ballon ou y aveditdorsque la double faute a été
sifflée.

Dans le cas d'une situation spéciale, aprés anonlate sanctions égales et en
I'absence de toute autre sanction a exécuteruleejgrend par une remise en jeu de
I’équipe qui avait auparavant le controle du baleny avait droit avant la premiere
infraction.

Dans le cas ou aucune équipe n’avait le contréleadlon ou n’y avait droit avant la
premiere infraction, il y a situation d’entre-delre. jeu doit reprendre par une remise
en jeu de possession alternée.

Exemple :
Pendant un intervalle de jeu entre la premiera setonde période :

(@) une double faute entre A5 et B5 est commise,

(b) une faute technique est sifflée a I'entraineur éd&nsuite a I'entraineur "B".
La fleche de possession alternée est dirigée vers :

(@) I'équipe "A",

(b) I'équipe "B".

Comment le jeu doit-il reprendre pour la secondepé ?

Interprétation :

(@) Le jeu reprend par une remise en jeu de lpUA" dans le prolongement de la
ligne médiane, a I'opposé de la table de marquemdment ou le ballon touche
un joueur sur le terrain de jeu, la fleche doié &éurnée vers I'équipe "B".

(b) La méme procédure est suivie commencant parremise en jeu attribuée a
I'équipe "B".
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ART. 44 ERREUR RECTIFIABLE

Pour étre rectifiable, I'erreur doit étre reconmag les arbitres, les officiels de la
table de marque ou le commissaire s’il y en a uantque le ballon devienne vivant
suivant le premier ballon mort aprés que le chrotoende jeu a démarré aprés
I'erreur. C'est-a-dire :

L’erreur se produit toutes les erreurs se prashiipendant
un ballon mort

Ballon vivant I'erreur est rectifiable,

Le chronometre démarre

ou continue a marcher I'erreur est rectifiable,

Ballon mort I'erreur est rectifiable

Ballon vivant I'erreur n’est plus rectifiable

Apres la correction de 'erreur, le jeu doit regiemnau point ou il a été arrété pour
corriger I'erreur. Le ballon doit étre attribué'@guipe ayant droit au ballon au
moment de I'arrét du jeu pour corriger l'erreur.

Exemple :
Avant que la regle de faute d’équipe soit effectidd commet une faute sur A4.

L’arbitre se trompe en accordant deux lancers Fan®4. Aprés le dernier lancer

franc réussi, le jeu continue et le chronometrgededémarre. B5 recoit le ballon,

dribble et marque un panier.

L’erreur est découverte :

(a) avant que le ballon soit a la disposition d’'un joude I'équipe "A" pour la
remise en jeu derriere la ligne de fond,

(b) aprés que le ballon est a la disposition d’'un jous I'équipe "A" pour la
remise en jeu derriere la ligne de fond.

Interprétation :

Le panier de B5 compte ;

En (a), tout lancer franc marqué doit étre annlulérreur demeure rectifiable et
I’équipe "A" doit recevoir le ballon pour une remisn jeu derriere la ligne de fond
ou le jeu a été arrété pour corriger I'erreur.

En (b), I'erreur n'est plus rectifiable et le jeontinue.

Exposé 2

Si l'erreur consiste dans le fait qu’'un joueur ri@méficiaire tire un / des lancer(s)
franc(s), le lancer tenté a la suite de I'erreuit étre annulé et le ballon doit étre
remis aux adversaires pour une remise en jeu agapsolongement de la ligne de
lancer franc ou, si le jeu a repris, au point ojele a été arrété. Si les arbitres se
rendent compte que ce n’est pas le joueur béngfidiai a I'intention de tirer le/les
lancer(s) franc(s), et que la tentative est décaevavant que le ballon soit a sa
disposition pour le premier ou unique lancer fraicdoit immédiatement étre
remplaceé par le tireur de lancer franc correct saigsine sanction.
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Exemple :
B4 commet une faute sur A4 et c’est la sixiemedaid I'équipe "B". A4 bénéficie

de deux lancers francs. C’est A5 qui tire les lamémancs au lieu de A4 qui tire les
deux lancers francs. L’erreur est découverte :

(a) avant que le ballon soit a la disposition de A5rdewpremier lancer franc,

(b) avant que le ballon quitte les mains de A5 pouaréamier lancer franc,

(c) apreés le second lancer franc qui est réussi.

Interprétation :

En (a), I'erreur est immédiatement corrigée etstldemandé a A4 de tirer les deux
lancers francs sans aucune sanction pour I'équipe "

En (b) et (c), les deux lancers francs sont anretiés jeu reprend par une remise en
jeu de I'équipe "B" dans le prolongement de ladigie lancer franc.

La méme procédure doit étre appliquée si la faatB4lest disqualifiante.

Exposé 3

Lorsgu’une erreur est rectifiée, le jeu doit repienau point de I'interruption pour

corriger I'erreur sauf si la correction impliqueadtorder des lancers francs mérités

et:

(@) s’il 'y a pas de changement de possession depei$erreur a été commise, le
jeu doit reprendre comme apres tout lancer frammab

(b) s’il n’y a pas de changement de possession depeid' €reur a été commise et
que la méme équipe marque un panier, I'erreur &o& négligée et le jeu doit
reprendre comme apres tout panier réussi du taramal,

Exemple 1 :
B4 commet une faute sur A4 et c’est la cinquiemeefale I'équipe "B". Au lieu de

bénéficier de deux lancers francs, A4 bénéficie ggagur d’une remise en jeu. A5
controle le ballon a lintérieur du terrain lorsqB® frappe le ballon hors de ses
mains et I'envoie hors-jeu.

L’entraineur "A" demande un temps-mort. Pendanttdmps-mort, les arbitres
reconnaissent I'erreur rectifiable ou leur attem@oété attirée sur le fait que A4 aurait
da bénéficier de deux lancers francs.

Interprétation :
A4 doit bénéficier de deux lancers francs et ledeil reprendre comme apres tout
lancer franc normal.

Exemple 2 :
B4 commet une faute sur A4 et c’est la cinquiengefale I'équipe "B".

Au lieu de bénéficier de deux lancers francs, Addhiéie par erreur d’'une remise en
jeu. Apres la remise en jeu, A5 dribble et tirepamier du terrain mais B4 commet
une faute sur lui et il bénéficie de deux lanceends. Pendant la période de
chronometre arrété, les arbitres se rendent codepkerreur.
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Interprétation :

A4 doit bénéficier de deux lancers francs sansahgent de joueurs. A5 doit alors
tirer deux lancers francs et le jeu doit reprendoenme aprés tout lancer franc
normal.

Exemple 3 :
B4 commet une faute sur A4 et c’est la cinquiengefae I'équipe "B".

Au lieu de bénéficier de deux lancers francs, Adéiéie par erreur d’'une remise en
jeu. Apres la remise en jeu, A5 tire au panieréessit un panier a 2/3 points. Avant
gue le ballon redevienne vivant, les arbitres reae@sent I'erreur. Comment doivent-
ils procéder ?

Interprétation :

L’erreur est négligée et le jeu doit continuer canm@prés tout panier reussi
normalement.

ART. 46 L'ARBITRE : FONCTIONS ET POUVOIRS

Exposé 1

Pendant une rencontre normale de Basketball ilpasfaitement possible qu’un
incident ou une situation non spécifiguement caisvpar le reglement de jeu de la
FIBA ou les interprétations officielles de la FIB& produise. Dans ces incidents ou
situations, l'arbitre a le pouvoir de prendre urézision basée sur son jugement
personnel, dans I'esprit et I'intention du jeu Ibgade la philosophie du reglement.
L’arbitre a le pouvoir de prendre une décision spRcifiquement couverte par les
regles. On appelle généralement cela le "pouvastigue” de I'arbitre.

Exemple :
Aprés un panier réussi par I'équipe "B", le baltonle loin du terrain de jeu.

Interprétation :

L’arbitre devrait siffler pour arréter le chronomede jeu. Des temps-morts ou des
remplacements pour les deux équipes seraient aotsrisés pendant que le

chronometre de jeu est arrété et que le ballomest Ceci ne s’applique cependant
pas si un panier est marqué dans les deux derm@reges de jeu de la quatrieme
période ou de toute prolongation. S'il arrivait @ arbitre de siffler a cet instant, il

placerait en position défavorable I'équipe ayamitda la remise en jeu parce qu'il

permettrait a I'équipe ayant marqué d’effectueremplacement ou de demander un
temps-mort. Par conséquent, I'arbitre ne devrasgifier parce que cela causerait une
interruption du jeu.
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Exposé 2

L’arbitre est autorisé a utiliser I'équipement teicjue de sa propre décision ou sur la
demande d’un entraineur pour vérifier si lors denghe tir a la fin d’'une période, le
ballon a quitté les mains du tireur pendant le =i jeu. Il est le seul a décider si
cet équipement doit ou ne doit pas étre utilisé.

Dans le cas de révision vidéo de l'action, cettdgsién doit étre dirigée par les
arbitres, le commissaire s’il y en a un et le cbroétreur. L’'arbitre doit prendre la
décision finale.

La demande d’utiliser I'équipement vidéo doit &aee avant le commencement de
la période suivante ou avant que l'arbitre signielélle de marque.

Exemple 1 :
A4 tire au panier du terrain lorsque le signal serde fin de période ou de rencontre

retentit. Le panier est réussi et les arbitres st deux points a I'équipe "A".

L’entraineur de I'équipe "B" exprime son opinionequrant le dernier tir, le ballon a

guitté les mains de A4 apres I'expiration du terdpgeu et il demande I'utilisation

de I'équipement vidéo. Quelle procédure doit émigis par les arbitres ?

(a) les arbitres sont absolument certains de leur idégis

(b) les arbitres ont quelques doutes ou désaccordat qudait de savoir si le tir a
été relaché avant que le signal ait retenti pouttrendin a la période ou a la
rencontre.

Interprétation :

(@) larbitre refuse la demande de I'entraineur dedipg "B".

(b) larbitre accepte la demande de I'entraineur dguilge "B".

La révision vidéo doit étre dirigée sous la présetes arbitres, du commissaire s'il y
en a un et du chronométreur. Si la révision fouamé visuelle évidence claire et
décisive que le ballon a quittée les mains du ttiegues I'expiration du temps de jeu
de la période ou de la rencontre, le panier estlan®i la révision détermine que le
ballon a été relaché avant I'expiration du tempsjale de la période ou de la
rencontre, le résultat doit étre confirmé.

Exemple 2 :
L’équipe "A" mene de deux points. Le signal soremaoncant la fin de la période ou

de la rencontre retentit lorsqu’une faute persdanest siffiée contre A4 et deux
lancers francs sont accordés a B4. Les deux laficarss sont réussis et le résultat
est une rencontre a égalité. Avant le commenceneid periode suivante ou de la
prolongation, I'entraineur de I'équipe "A" demanbetilisation de I'équipement
vidéo.

Interprétation :
L’équipement vidéo peut seulement étre utilisé pbdterminer si le dernier tir a été
effectué (mais pas la faute siffiée) avant ou sapeefin du temps de jeu d'une

période. La demande de I'entraineur de I'équipedait étre refusée.
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Exemple 3 :
L’équipe "A" mene de deux points. Le signal soremaoncant la fin de la période ou

de la rencontre retentit lorsque B4 tire au padierterrain et marque, mais deux
points au lieu de trois sont accordés par lesrashitAvant le commencement de la
période suivante ou de la prolongation ou avant l@gubitre ait signé la feuille de
marque, I'entraineur de I'équipe "B" " demandeilisdition de I'équipement vidéo.

Interprétation :

L’équipement vidéo peut seulement étre utilisé pbdterminer si le dernier tir a été
effectué (mais pas si c’était deux ou trois pgiatgant ou apres la fin du temps de
jeu d’'une période. La demande de I'entraineur élgulipe "B" doit étre refusée.

Exposé 3

Avant la rencontre, I'arbitre approuve I'équipeméethnique et informe les deux
entraineurs de sa présence. Seul I'équipementiteEh@approuvé par I'arbitre peut
étre utilisé pour la révision vidéo.

Exemple :
A4 tire au panier du terrain au moment ou le sigieafin de période ou de rencontre

retentit. Le panier est réussi. L’entraineur dguige "B" demande de revoir la vidéo
parce que selon son opinion, le tir a été relaghésa’expiration du temps de jeu. Il
n'y a pas d’équipement technique approuvé surrlaitede jeu mais le manager de
I'équipe "B" déclare que la rencontre était filmgar I'équipe vidéo depuis une
position €levée et présente aux arbitres le matadéo pour la révision.

Interprétation :
La demande de I'entraineur de I'équipe "B" doieé&tfuseée.
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